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Bierki, Figury i nie-warcaby!

Bierki a figury szachowe

MK: R6zo, Natalio i wy, drodzy czytelnicy! Najpierw kilka
stéw o szachowych... stowach. Po pierwsze - nie przej-
mujcie sie, jak na poczgtku bedziecie je ze sobg myli¢!
Mnie réwniez sie to notorycznie zdarzato, az do momen-
tu, gdy nagratem profesjonalne wideo i widzowie zwré-
cili mi uwage na ten btgd. Chce was przed tym ustrzec,
dlatego wspominam o tym juz na samym poczgtku. Otéz
wyrézniamy w szachach:

PIONKI SZACHOWE
czesto najmnie jsze rozmiarem
i najstabsze w partii szachow

FIGURY SZACHOWE: /
skoczek, goniec,
hetman, wieza, kral

BIERKI SZACHOWE: pionki + Figury

sdttal
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Czy to jest pionek, czy to jest... figura?

MK: Uwaga, czekajg was wyscigi! Dziewczyny i czytelni-
cy — rozsypcie bierki na czym$ miekkim (np. na kocu). Po
hasle ,,Start!” albo ,,Juz!” (lub po jakimkolwiek innym,
ktére bedzie dla was sygnatem do dziatania) zacznijcie
je zbieraé, ale gto$no nazywajqc: ,Pionek!”, ,,Figura!”
i jednoczesnie segregujac wedtug tego podziatu na dwa
stosy.

Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej bierek, przypisu-
jac je do odpowiedniej grupy.

Réza: Ale super! W to moge grac ze swojg mtodszq sio-
strg! Moze w ten sposéb zainteresuje ja szachami?

MK: Swietny pomyst. Oczywiécie to tylko przyktad takie;]
minigry. Mozecie tez wymyslaé wtasne zasady, np. ogra-
niczajgc czas na dang runde.

A teraz megaistotna sprawa...

Szachy to nie warcaby!

MK: Powtérze - szachy to nie warcaby! Czesto spoty-
kam sie z sytuacjag, ze zasady gry w warcaby sg mylone
z zasadami gry w szachy. Dlatego na czas naszej nauki
bardzo was prosze - zapomnijcie o zasadach gry w war-
caby. Chce wam poméc w jak najszybszym nauczeniu sie
zasad szachowych, a zeby to sie udato... Zapomnijcie
o warcabach na czas nauki gry w szachy!
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Nawigac ja szachowa

A B C D E F G H

A B C D E F G H

MK: Zeby umie¢ sie tatwiej porozumiewaé z innymi sza-
chistami, trzeba nauczy¢ sie nawigowaé na szachownicy
albo - méwiqgc prosciej - umie¢ nazywac miejsca, ktére
na niej znajdziemy. Szachownica sktada sie z 64 pdél:
32 biatych oraz 32 czarnych; linii pionowych - oznaczo-
nych literami a-h; oraz linii poziomych - oznaczonych
cyframi 1-8 (patrz: diagram powyzej).

Tyle z teorii, przejdZzmy teraz do praktyki.

A B C D E F G H




Aby znalez¢ na przyktad pole e4, nalezy odnalez¢ linie
pionowq ,,e” oraz linie poziomq ,,4”. Na przecieciu tych
dwéch linii znajdziemy pole e4, co wida¢ na zatgczonym
powyzej rysunku.

Réza: To sie wydaje catkiem proste.

MK: Tak. Wystarczy troche wprawy i odnajdywanie sie
na szachownicy bedzie proscizng. A zeby tej wprawy na-
braé przed wami...

Zadanie nr 1: Co to za pole?

Przyporzgdkuj numerom nazwy pél (rozwigzania znaj-
dziesz na stronie 194, jednak siegaj do nich dopiero po
samodzielnym rozwiktaniu zadan).

A B C D E F G H

Zapisz odpowiedzi w formacie: [a-h; 1-8] - najpierw lite-
ra, potem cyfra, np. b3. Miejsce na Twoje rozwigzanie:



Zadanie nr 2: Zamaluj podane ponizej pola.

c4, c6, f5, e4, £3, ¢8, d8, c3, g2, cl, e8, 18, c7, f6, d5, c5,
hl, e5, f7, c2

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1

cb6, c5, f4, 13, c1, d1, e8, c7, c3, f1, el, 15, d7, {7, c4, 12,
c2, 16, e7

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1




hl, g6, e4, c7, d7, a7, bl, d1, e8, g1, f1, h7, {7, c2, d3,
el, f5, d8, b7, cl, g7, 7

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1

c3, f5, c6, 13, d4, e8, c5, e4, 4, c4, d8, 12, 6, c2, f1, c7,
cl, f7

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
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MK: Rézo, jak ci sie podoba efekt twojej pracy?

Roza: Baaardzo! Ale na wszelki wypadek nie powiem
dlaczego, gdyby sie zdarzyto, ze kto$ z czytelnikéw je
pomingt.

MK: Bardzo roztropnie, cho¢ mam nadzieje, Zze takich
czytelnikéw jest bardzo mato. A dla tych, ktérzy juz ,,cos”
w zadaniu drugim zauwazyli, mam pytanie: jakie uczucia
towarzyszyty Ci przy rozwigzywaniu tego zadania?

MK: Tymczasem, gdyby jednak znalazt sie jeszcze jakis
antyzadaniowy maruder - mam dla niego jedno stowo...

STOP!

Nie wykonate$s zadan? Nie idz dalej. Wyobraz sobie
schody, ktére majq kilkadziesigt bardzo wysokich stop-
ni, i odpowiedz na pytanie - jak bedzie tatwiej dostac
sie na ich szczyt? Po kolei czy przeskakujgc co trzy,
cztery stopnie? Wbrew pozorom tatwiejszy jest pierw-
szy sposOb. A oprécz tego — pozwoli nam zaoszczedzié
sity, dzieki czemu na szczycie bedziemy mogli nacieszy¢
sie pieknym widokiem, a nie tylko pas¢ tam ze zmecze-
nia. Kazde zadanie w tej czesci ksigzki jest takim poje-
dynczym stopniem. Dlatego dzieki rozwigzywaniu ich -
wchodZ na nie systematycznie i po kolei.
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Réza: OK, to mamy pola, ktére swoje nazwy biorg od linii
pionowych (z literami) i poziomych (z cyframi). CoS jesz-
cze jest istotne przy nawigowaniu po szachownicy?

Przekqgtne szachownicy

MK: Tak i da sie to dos¢ tatwo zauwazy¢. Szachownica
ma tez przekgtne, zwane diagonalami. Dwie najdtuzsze
to al-h8 oraz h1-a8.

Na rysunku powyzej: Diagonala al-h8 (gwiazdki biate),
h1-a8 (gwiazdki czarne).
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Pionek

MK: Pierwszg bierkg szachowa, ktérg poznacie, jest pio-
nek. Jest on najstabszy i porusza sie zaledwie o jedno po-
le do przodu.

Réza: O, to bedzie tatwo zapamietad.

MK: Owszem, jednak jest od tego wyjgtek - to jego pozy-
cja startowa (linia 2 lub 7), z ktérej pionek moze ruszyé
sie o jedno lub dwa pola. Przyjrzyjmy sie przyktadowi:
gdzie mozesz ruszy¢ pionek z h3, a gdzie pionek z d77

A B C D E F G H

Ponizej znajdziesz rozwigzanie.

A B C D E F G H

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 A3
2 2
1 1




Biaty pionek z pola h3 moze poruszy¢ sie na pole h4. Nato-
miast czarny z pola d7 ma dwie mozliwosci: na d6 lub d5.

Bicie pionkiem
MK: Pionek wyrdznia sie jeszcze jednqg rzeczg - jako jedy-

na bierka inaczej sie rusza, a inaczej zbija! Konkretnie -
bije na ukos o jedno pole.

Na rysunku: Biaty pionek z pola g2 moze zbi¢ czarnego
skoczka z f3 lub wieze z h3. Czarny pionek z b6 moze
zbi¢ biatego gorica z c5, ale juz biatego pionka z b5 nie,
poniewaz sq na wprost siebie.

No i jeszcze jedna bardzo wazna zasada... Nie mozna bic
swoich bierek!

Réza: Trzeba o tym moéwic?

MK: Zdarzato mi sie juz widziec rézne rzeczy przy sza-
chownicy, wiec wole to na wszelki wypadek podkreslic.
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Zadanie nr 3: Na ktére pole mogag pdjs¢, a na ktérych
polach mogaq zbié biate pionki?

Zapisz odpowiedzi w formacie: [a-h; 1-8] - najpierw lite-
ra, potem cyfra. Miejsce na Twoje rozwigzanie:

STOP!

Wyzej nie ma jeszcze twoich odpowiedzi? Nie idZ dalej.
Kolejne stopnie naszych ,,schodéw” sqg mocno zwigzane
ze znajomosciq bicia pionkiem. Zréb, prosze, to zadanie.
Bedzie ci tatwiej przyswoié pozostatg wiedze.
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Gra pionow

MK: Pora troche pograé! Na linii 2 ustawmy biate pionki,
ana 7 - czarne (patrz: diagram).

Zasady naszej gry sg bardzo proste:

-+ Kto pierwszy dojdzie na drugg strone (czyli na linie
1 albo 8) lub zbije wszystkie pionki przeciwnika -
wygrywa (obydwie sytuacje sg przedstawione na
zataczonych rysunkach);
Gdy bedzie po réwno pionkdéw i zostang one zablo-
kowane, to ustalamy remis.

- Jezeli jedna ze stron ma wiecej pionkéw, ale ich po-
zycja zostanie zablokowana, to wygrywa strona,
ktéra ma wiecej pionkdw.
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A B C D E F G H

Gdy czarny pionek z e5 zbije biatego na d4, gra konczy
sie zwyciestwem czarnych.

A B C€C D E F G H

R6zo, a co myslisz o sytuacji z obrazka powyzej?

Réza: Biate majqg przewage (o dwa piony wiecej), ale to
czarny doszedt mety, czyli pola bl. To oznacza zwycie-
stwo czarnych.

MK: Bardzo dobrze!
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Réza: A co zrobié, gdyby zostato nam po jednym pionku?

MK: W takiej sytuacji proponowatbym ustali¢ przyja-
cielski remis. Takie sytuacje jak najbardziej mogg sie
zdarzaé i w grze piondw, i w kazdej kolejnej minigrze.
Ba! Nawet w profesjonalnych rozgrywkach szachowych
mozna zremisowac!

ZAPAMIETAJ
ot oty ST T

| porusza sie zaledwie

2 ktorej pionek moZe ruszyc
o jedno pole do przodu.

sie 0 jedno lub dwa pola.

S NN
S5l ‘7_

Pionek nie przeskakuje _
innych bierek! WAZNE: Dwie bierki (nieza-
'X‘ leznie od koloru) nie moga

, N stat na tym samym polu.
/ " ¢
g i |
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Zadanie nr 4:
Co to za pola? (wyrdznione na pomaranczowo)
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Z matem szewczyka zwigzana jest réwniez jeszcze jedna
ciekawostka.

Roza: Jaka?

MK: To mat o najwiekszej liczbie nazw! Szewczykiem
jest réwniez nazywany w jezyku chorwackim, dunskim,
niemieckim, hebrajskim, wegierskim, stowackim i sto-
wenskim. Natomiast odmienne okreslenia znajdziemy
w innych jezykach:

mat pastuszka (Shepherd’s Mate) — po holendersku,
francusku, niemiecku, totewsku, portugalsku, hisz-
pansku, turecku i w jezyku esperanto

mat golibrody (Barber’s Mate) - po wtosku

plan Napoleona (Napoleon’s Plan) - po persku,
grecku i arabsku

mat dziecka (Children’s Mate) - po biatorusku, to-
tewsku, rosyjsku i ukrainsku

szkolny mat (School Mate) - w jezyku dunskim (tak,
majg na niego dwie nazwy), finskim, szwedzkim
i norweskim.

Roza: Kurde, to troche chaotyczne.

MK: Jeste$ bardzo delikatna, Rézo, skoro uzytas stowa
~troche”. Ale teraz skomplikujemy sytuacje jeszcze bar-
dziej. Zauwazytas$, ze brakuje jednego z bardziej popu-
larnych jezykéw? A moze Ty, Czytelniku/Czytelniczko?

Réza: Hmm... Racja! Na tej liscie nie ma angielskiego.
Dlaczego?
MK: Bo w samym angielskim sq uzywane trzy nazwy tego

zagrania! Scholar’s Mate, Schoolboy’s Mate - oba moz-
na ttumaczy¢ jako mat uczqgcego sie, ucznia, studenta;
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oraz pozyczone z niemieckiego Blitzkrieg oznaczajgce
btyskawiczng wojne.

Réza: Cos czuje, ze jesli bede grata z kim$ z zagranicy,
to bede miec pod rekq takg rozpiske, zeby nic nie pokrecié.
MK: To mito z twojej strony. Dla uproszczenia podpo-
wiem, ze pomimo tych wszystkich réznic - najczesciej
uzywang miedzynarodowo nazwag jest Scholar’s Mate.

Réza: O, dziekuje!




MK: To byty trzy podstawowe putapki debiutowe. Mam
nadzieje, ze ich znajomos¢ utatwi ci wygrywanie partii
z poczagtkujagcymi...

Réza: Na przyktad z Maling i rodzicami!

MK: Tak, na przyktad, a réwnolegle do tego... ochroni
cie przed szybkimi porazkami. Proponuje, zebySmy wré-
cili teraz do Natalii i sprawdzili, co mysli o szachach po
kilku lekcjach ze mng.

Roza: Ciekawe, czy polubita je tak samo jak ja?




Roza i Natalia graja w szachy!
Wywiad z Natalia Sisik cz. 2

MK: Natalio, nauczytas sie juz zasad gry i rozegratas$
swojqg pierwszq partie szachéw. Jak sie z tym czujesz?

Natalia: Super! Tak jak wczes$niej méwitam — myslatam,
ze szachy to czarna magia i gra przeznaczona tylko dla
waskiej grupy oséb, ktére naprawde majqg ogromng wie-
dze. Ze sq bardzo dobrymi mézgami matematycznymi,
fizycznymi; ze tylko umysty Sciste sq w stanie zrozumiec
szachy. A jednak wcale tak nie jest! Kazdy moze grac
w szachy i naprawde zadnych specjalnych zdolnosci do
nich nie potrzeba.

No moze przyda sie tylko troche logicznego myslenia.
Poza tym szachy skupiajg sie na technice i na réznych
szachowych trikach, ktérych trzeba sie nauczy¢. Takich
jak na przyktad mat gtupca, ktéry mi pokazates. To jest
troche jak w sporcie - im wiecej éwiczysz, im bardziej
sobie wypracujesz te metody, tym pdzniej tatwiej ci w to
wszystko wejsé.

MK: A co cie, Natalio, najbardziej zaskoczyto w trakcie
nauki szachéw?

Natalia: Miatam troche wyobrazenie, ze szachy to ta-
kie trudniejsze warcaby. Wydawato mi sie, ze to bar-
dzo zblizone gry, a ty zaczgtes$ od tego, zeby zapomnieé
o warcabach! I sie nie dziwie - zasady sq zupetnie inne
i rzeczywiscie jest o wiele trudniej. Myslatam, Ze to po-
taczenie jest troche blizsze, a jednak zupetnie nie.

Roza: A skoro juz wiesz, jak wyglgdajq obie gry, to ktérg
wolisz? Bo ja szachy!
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Natalia: Oczywiscie, ze szachy! Jest wiecej zabawy, bo
jest znacznie wiecej mozliwosci gry. Ja na przyktad za-
tuje, ze nikt mnie nie nauczyt w dziecifnstwie gra¢ w sza-
chy, bo my z Michatem jeszcze gramy w te wirtualng
wersje, wiec nie dotykamy bierek, a mysle, ze juz sam
fakt rozktadania ich na szachownicy musi by¢ tez przy-
jemny. Szachy sg w ogdle bardzo tadne, estetyczne - to
tez zawsze robito na mnie wrazenie. Ich wyglad tez jest

przyciqgajacy.

MK: Natalio, a w takim razie bardziej traktujesz szachy
jako po prostu gre - powiedzmy taki zalgzek hobby, gry
dla przyjemnosci - czy bardziej jako ¢wiczenie dla wta-
snej gtowy, dla umystu - czyli bardziej rozwojowe?

Natalia: Wiesz co, mysle, ze jeszcze na tym etapie jest
to bardziej ¢wiczenie gtowy. Przede wszystkim ¢wicze-
nie mojej pamieci - czy ja dobrze zapamietatam bierki -
ktére sg ktére i w jaki sposdéb sie ruszajg. Ale my-
Sle, ze razem z wprawq - jesli kiedy$ jg zdobede - to
zdecydowanie bedzie to bardziej gra dla przyjemno-
Sci, dla hobby. Bo wtedy juz nie zastanawiasz sie nad
tym, czy mozesz sie ruszy¢ tym w przdd czy w tyt, czy
w bok, czy do tytu, czy jakkolwiek inaczej, tylko raczej
jak wsadzié przeciwnikowi jaka$ szachowq szpilke.

Jak go pokonaé?

Myéle, ze ten proces przeobra- 1 '

zenia - od nauki do fanu - jest
bardzo ciekawy. Poréwnata-
bym to do jazdy na nartach.
Zanim nauczytam sie
techniki jazdy na nich,
zanim  zatapatam,

ze tu trzeba tak jez-

e




dzié, a na wyciggu odpowiednio zeskakiwaé z krzesetek
- to byt to bardziej wysitek niz przyjemnosé, bo po pro-
stu zanim zjechatam z tej gory, to juz sie bardzo zme-
czytam. Nie miatam jeszcze wyrobionej techniki, wiec
musiatam w to wtozyé ze 150% wiecej wysitku. I mysle,
ze tak samo jest w szachach - im wiecej nabywasz wpra-
wy, tym wiecej fanu z tego masz.

Réza: Natalio, a w takim razie, co byto dla ciebie naj-
wiekszym wyzwaniem podczas nauki gry w szachy? Co ci
sprawito najwiekszq trudnos¢?

Natalia: Mysle, ze zapamietanie tego, w jaki sposéb ru-
szajq sie bierki. Tego, ze kazdy pionek ma swéj okreslo-
ny ruch, nie doSwiadczytam wczesniej przy zadnej innej
grze! I rzeczywiscie to byto dla mnie wyzwanie - na-
uczy¢ sie, ze na przyktad pion nie moze i$¢ do tytu, ale
zbija na skos.

MK: A na poczgtku bez tego w ogdle nie da sie ruszyc.
Ja tez zauwazytem, ze w trakcie naszych spotkan z sza-
chami online bardzo sie koncentrowatas. Miatem poczu-
cie, ze to naprawde wysoki poziom skupienia. Ty od po-
czatku planowatas, ze skoro to bedzie nauka szachéw,
to trzeba sie skoncentrowad, czy ci to wyszto w praniu?

Natalia: Miatam pojecie, ze szachy sg trudne, ale po-
czatkowo myslatam: ,,No dobra, jak juz mam specjali-
ste, to na pewno bedzie lajtowo”. A jednak zderzytam
sie ze Sciang, bo to nie twoja praca jest wazna, tylko
moja. I tak naprawde Ty robisz 100%, przekazujac mi te
wiedze, ale ja musze daé z siebie drugie 100%, zeby to
przyswoic i sie tego nauczyé, bo bez tego nie ma opcji,
zeby ruszy¢ dale;.

MK: No tak, bez znajomosci zasad ta szachowa rakieta
nie poleci.
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Réoza: Natalio, a wracajqgc troche na ziemie z tej rakie-
ty — w czym twoim zdaniem szachy mogg poméc na co
dzien? Czego mogqg nauczy¢?

Natalia: Mysle, ze grajgc w szachy, trzeba korzystac
z bardzo waznej umiejetnosci - ktérej mi wtasnie bra-
kuje - z przewidywania. Przewidywania, jak nasz ruch
moze wptyngé na osobe, ktéra gra z nami, i jak pézniej
jeszcze wszystkie ruchy mogg wptynaé na catg gre. Czyli
ze jeden ruch - tak jak na przyktad ten mat gtupcéw -
moze sprawic, ze w jednym ruchu kto$ mnie zbije. Dlate-
go naprawde podczas grania w szachy trzeba sie bardzo
mocno skoncentrowaé. Mysle, ze z takim skupieniem,
z jakim gratam w szachy, dobrze bytoby tez wykonywad
swoje zadania, a wiadomo - w ciggu dnia rozprasza nas
milion mysli.

I to jest tez bardzo cenna na-
uka - skoncentrowanie sie na
tej chwili. Tu i teraz mysle tyl-
ko o tym, nic innego nie moze
rozpraszaé mojej gtowy, bo po
prostu popetnie btgd. Uwa-
zam, ze to tez jest nauka, ktéra
ptynie do naszego zycia codziennego - ze wtasnie z ta-
kim skoncentrowaniem, z takim skupieniem powinni$émy
wykonywaé pewne dziatania, a jest nam z tym ciezko.
Jeste$my bardzo przebodZcowani w ciagu dnia - ktebig
sie nam w gtowach rézne mysli, docierajg do nas dzwieki,
wiadomosci atakujq nas z réznych stron. Dlatego nauka
skupienia sie na chwili jest moim zdaniem bardzo cenna.

MK: Czyli wzmocnienie koncentracji, przewidywanie ru-
chéw do przodu, podejmowanie decyzji i przewidywanie
ich konsekwencji w przysztosci.
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Natalia: Tak. Bardzo mnie zaciekawito réwniez to, ze
szachy majg wiele nawigzan do strategii wojennych. Nie
wiedziatam tego wczesniej, wiec to byto dla mnie fascy-
nujgce! Chociaz mam nadzieje, ze nie bedziemy musieli
tego wykorzystaé w praktyce.

MK: Tak, jest duzo takich nawigzan, chociazby zrobienie
roszady, czyli zabezpieczenie kréla, bo na wojnie krél
bardzo rzadko stat w centrum, raczej zarzgdzat swojq
armiqg ze skrzydta. Najlepsi dowddcy wojskowi zarzg-
dzali wtasnie z tej pozycji. Tak samo jest w szachach, ze
najczesciej chowamy kréla na skrzydle, czyli robimy ro-
szade, po to, zeby go zabezpieczyé. Stosujemy profilak-
tyke - najpierw zabezpieczamy swojego kréla, dopiero
potem przygotowujemy atak na przeciwnika.

Réza: O, teraz roszada wydaje mi sie jeszcze ciekawsza
niz wczesniej!

MK: A propos pokazywania, ze szachy sg ciekawe — Na-
talio, gdyby teraz przyszto do ciebie dziecko z twojej
rodziny, mtodsze, ktére jeszcze nie umie gra¢ w sza-
chy —i zapytatoby cie, dlaczego warto zaczaé w nie grad,
bedac jeszcze dzieckiem - to co by$ odpowiedziata?

Natalia: Powiedziatabym, ze mogg sie przy tym po pro-
stu dobrze bawic, bo kiedy juz nauczq sie catej techniki,
to mysle, ze to jest naprawde dobra zabawa i przy-
jemnie spedzony czas z ,,przeciwnikiem”. A dodatkowo
pieknie wygladaja. Szachy sqg tez czyms$, czym mozna
troche zaimponowac swoim znajomym - ale w taki do-
bry sposéb, nie ze zaszpanowad, jak nowg torebkq czy
butami, tylko umiejetnoéciami. Ze to jest éwietna rzecz,
Ze ja umiem, moge ich nauczy¢, wiec bytoby super, gdy-
by oni tez sie nauczyli. Generalnie cudownie bytoby za-
razac szachami innych.
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MK: Mozna nauczyé innych i sprawié, ze kolejne osoby -
czy to dzieci, czy dorosli - zostang szachistami. Zauwazy-
tas, ze bardzo czesto dzieciaki grajg z dorostymi? Zresztq
tak jak twoja siostra cioteczna - przyszta do ciebie, czyli
osoby dorostej, zagraé w szachy.

Réza: Bo szachy tgczg pokolenia! Tez chce graé z ro-
dzicami. I z Maling!

MK: To jedna z nielicznych gier, w ktérych tak sie dzieje,
bo w wiekszosci sportéw jest to nierealne - albo dziecko
jest za mate, zeby fizycznie rywalizowaé, albo osoba do-
rosta jest juz zbyt ,,dorosta”, zeby doréwnaé mtodemu
organizmowi.

Mam jeszcze do ciebie, Natalio, jedno pytanie, poniewaz
masz za sobg doswiadczenie procesu nauki szachéw -
w zasadzie od zera do bohaterki, ktéra zna juz zasady
gry. Gdyby przyszedt do ciebie kto$ - czy to mtody czto-
wiek, czy to osoba dorosta - z prosbqg o trzy rady przed
rozpoczeciem nauki gry w szachy, to jak one by brzmiaty?

Natalia: Na pewno po pierwsze radzitabym, zeby od po-
czatku dobrze sie nauczy¢ zasad ruchéw figur i pionkéw,
bo bez tego nie da sie ruszyé do przodu. Po drugie, my-
Sle, ze koncentracja, czyli zadbanie o to, zeby na czas
partii szachéw przygotowaé sobie dobre Srodowisko do
gry. Zeby mie¢ w miare czystq gtowe, zeby usigéé sobie
z boku, wygodnie. Komfort podczas gry jest wazny, zeby
mdc sie na niej i na nauce skupi¢. A po trzecie, zeby po
prostu dobrze sie bawié! Zeby sie nie przejmowaé, jeéli
co$ nie wychodzi, bo to jest normalne jak w kazdej grze,
jak w kazdym sporcie. Zeby prébowaé dalej i sie nie pod-
dawaé. Nawet jesli na poczgtku szachy wydajq sie trud-
ne i skomplikowane, to im wiecej nabedziemy wprawy,
tym wiecej bedziemy mieé z nich fanu.
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Réza: A co ci sie najbardziej spodobato w szachach?

Natalia: Mysle, ze fakt, ze to jest co$ zupetnie nowe-
go, czego sie nauczytam. Przez to, ze zyje szybko, daw-
no nie miatam czasu, zeby sie nauczy¢ czego$ nowego,
a szachéw rzeczywiscie nauczytam sie od zera. Nie mia-
tam o nich kompletnie pojecia, a dzisiaj juz troche mam.
Moze jeszcze nie jest to na superpoziomie, ale rzeczywi-
$cie mam nowq umiejetnos¢, ktérg moge dalej wykorzy-
stac. Mysle, ze to jest Swietne - uczyc sie nowych rzeczy.
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