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Nauka programowania to naprawde bardzo fajna sprawa!
Programowanie pozwala nam tworzy¢ rézne rzeczy (prawdziwe
i wirtualne), takie jak gry czy aplikacje, za pomocq specjalnych
komend i instrukcji. Mozemy nawet zaprogramowac robota,
ktéry bedzie wykonywat nasze polecenia - jezdzit i robit to,

0 CO go poprosimy.

Programowanie uczy nas logicznego myslenia i pomaga rozwiag-
zywad problemy. Jest to réwniez umiejetnos¢, ktéra moze nas
wesprzeé w przysztodci w wielu dziedzinach, jak na przyktad
nauka, ale réwniez moze poméc rozwijaé nasze zainteresowania.

Nauka programowania jest tez swietnq zabawg! Mozemy two-
rzy¢ wtasne gry i aplikacje, ktére bedq dziataé doktadnie tak,
jak chcemy. A jesli jestescie ciekawi, jak dziatajg rézne rzeczy
w Internecie lub komputerze, programowanie
jest doskonatym sposobem, zeby to sprawdzié.

Jesli chcieliby$cie sprébowac sit w programo-
waniu, jest wiele darmowych narzedzi
i kurséw online, ktére mogg wam w
tym poméc. Mozecie tez znalez¢ lo-
kalne grupy lub kluby, gdzie mozecie
spotka¢ inne dzieci, ktére interesujqg
sie programowaniem.

Pamietajcie, ze nauka programowania
wymaga cierpliwosci i wytrwatosci,
ale jest to naprawde fajna umie-
jetnos¢, ktéra moze przyniesé wam
wiele radosci i satysfakcji. Wiec je-
$li jestescie gotowi, zacznijcie swojq
przygode z programowaniem juz dzis!
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lle razy mam
jeszcze prébo-
wac?!




-~/ Twércom tej gry
pewnie zalezato,
Zeby byta trudna.

Serio? Chcesz spedzic cate No nie, ale chce
wakacje z nosem w smart- przejsé ten ostatni

Gdzie? Tu?
\ Ma plazy?

Wiesz co? Moze
stworzymy wiasng




Nie, dziekuje. Musze skon-
czyé mur, zanim podmyje
mi zamek.

Tak. Dotgczysz
do nas, Malino?

Okej. Ré20, po-

] Rycerz i straaasz-
dejdz tu i popatrz.

ny smok.

W naszej grze
bedg wystepowaty
dwie postacie.

Zadaniem rycerza
jest dostaé sie do skarb-
ca i zabraé jak najwiece]
smoczego zhota.

Smok ma prze-
szkodzié rycerzo-
wi, ziejgc ogniem.
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Ooo, fajnie! Czy bedzie tez ksiezniczka
w szklane] wiezy, ze slicznymi, matymi,

puszystymi kréliczkami?

Nie, ale za to rycerz jest przystojny
i ma pieknego konia, ktéry czeka na niego

przed jaskinig smoka.

Ta niech bedzie
przynajmniej jedno-
rozec!

Niech bedzie jednorozec. Ale do Komputer nie rozumie, co zamie-
rzeczy... rycerz chee wykrasé rzajg zrobi¢ poszczegdline posta-
skarb, a smok go broni. ci, dlatego trzeba mu to wszyst-
ko opisac oraz okresli¢ doktad-
nie, kiedy i co ma sie zdarzyé.

Zbytnie zblizenie sig ryce- Ked, czyli program, ktéry komputer zrozumie,
rza do skarbca powinno bedzie wygladat tak: ,Jesli obiekt rycerz zblizy
na przyktad spowodowad sig na odlegto$é dwdch metréw do obiektu skar-

atak smoka. biec, uaktywnij obiekt smok i kaz mu ziongé

ogniem przez pie¢ sekund”.

S

To oczywiscie w bardzo

duzym skrécie, ale tak
pisze sie programy — nie
tylko te, ktére sg grami.

A gdzie jeszcze, poza grami,
mozna wykorzystaé progra-
mowanie?




W samolotach...

Tak naprawde niemal
we wszystkich urzgdzeniach
znajdujg sie obecnie uktady
scalone, ktdre zawierajg
jakied oprogramowanie.

Telefonach...

Lodéwkach...

Zabawkach...

Z czasem cata otaczajgca nas rze-
czywistosé bedzie opierata sie na
kodzie, a kto nauczy sig programo-
wad, bedzie umiat zmieniaé Swiat!

I|.\"----__

To ja juz wiem, kim zostane, jak
dorosng — programatorkyg
wszystkiego!

4

—
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..2acznij od zaprogra-
mowania stojgcego jed-
noroZca, zanim rzucisz
sie na ziejgcg ogniem

bestie.

Powali,
programist-

| bede kodowa-
ta smokil

-y
-

Nie od razu Rzym
zbudowano.

Niech mnie smok
potknie!

Ej, Malina!
Ja tu mysle o progra-
rmowanid...
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lirrwsza gra

Stwérzmy naszq pierwszq gre. Rycerz bedzie
sie starat zdoby¢ skarb. Utrudnieniem dla ry-
cerza bedzie latajgcy smok. W momencie gdy
rycerz dotknie skarbu - wygrywamy.

Gdy smok dotknie rycerza - przegrywamy.

Wszystkie grafiki potrzebne do wykonania
tej gry mozesz pobraé pod adresem
https://edukomiks.pl/lekcje_album1l.zip
Mozesz réwniez narysowad je samodzielnie.

ﬂ Rozpoczynamy programowanie naszej gry.
Wybieramy tto, dodajemy postacie Rycerza i Smoka oraz Skarb.

Rycerz

Smok

Skarb
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7. Rycerzem bedziemy poruszaé
za pomocaq strzatek. Klikniecie
strzatki w prawo przesunie Ryce-
rza do przodu, w lewo - cofnie go.
Ponadto Rycerz bedzie mégt poru-
szaé sie w gore i w d6t za pomocqg
odpowiednich strzatek. zmien xo ()

jeded klawisz sirzatka w prawo + naciSnigly 7 lo

el klawisz sirzatka w lewo + naciénigty 7 o
Je a1

Zmiefh X o @

jerel kKlawisz sirzatka w gire + | naciSnigly 7 o

Zmiefi ¥ O @

jexell . klawisz strzatkaw dod = nacisnigty 7 1o

Zmieh y o m

g Dodajemy ruchy Smoka.
Smok porusza sie w goére i w dét.
Ustawiamy go blisko Skarbu.

s przez o sakund do x: @ y @
o sekund do x: @ ¥ m

Y] Dodajemy animacje Smoka.
Zmieniajgc kostium Smoka, spowo-
dujemy, ze bedzie wyglgdat, jakby powtcrz (Y rozy
ziongt ogniem. czekaj (I sekund

nastepny kostium

=
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5 Ustawiamy Skarb w prawym dol-
nym rogu sceny i programujemy
tak, aby co 4 sekundy zmieniat

lOkGIiZGC_jQ (aby UtrUdnié rOZgr‘yW— Idz do x: @ y. hosuj liczbe od @ do @

ke). Skarb bedzie losowat swojg
pozycje w pionie (pozycja w pozio-
mie pozostanie bez zmian).

[ Dodajemy interakcje Rycerza

ze Smokiem i Rycerza ze
Skarbem.

kiedy Kiiknigto

ZAWSZE

je2eli. dotyka Skarb+ 7 b

[ EE Hurralll Udato mi sig zdobyé skarbl!! WepGH o sekund

zatrzymaj wszZystko =

jeell  dotyka Smok - 7 o

[EeiCh el O nie! Zostatemn ztapany przez smoka JeFdGr o sekund

zatrzymaj wszystko =

boeowel
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Maling
| SERWISY SPORECZNOSCIDWE

Serwisy spotecznos$ciowe sq miejscami, gdzie ludzie mogqg dzie-
li¢ sie swoimi mys$lami i zdjeciami z innymi. Moze to by¢ fajne,
ale musimy by¢ ostrozni, poniewaz dzielenie sie zbyt wieloma
informacjami z innymi ludZmi moze by¢ niebezpieczne.

Niektére rzeczy, ktérych nie powiniene$ udostepniaé w serwi-

sach spotecznosciowych, to: adres zamieszkania, numery tele-
fondw i adresy e-mail. Te informacje mogqg by¢ uzywane przez

osoby, ktére chcg cie skrzywdzié.

Upewnij sie, ze twoje konto jest prywatne i ze tylko twoi przyja-
ciele mogg zobaczy¢ to, czym dzielisz sie w serwisach spotecz-
nosciowych. Nigdy nie udostepniaj nikomu swoich haset i nie
klikaj w linki ani nie pobieraj plikéw od oséb, ktérych nie znasz.

Pamietaj tez, ze rzeczy, ktérymi
dzielisz sie w serwisach spo-
teczno$ciowych, mogg by¢
widziane przez wiele oséb

i mogaq zostac zapamie-
tane na dtuzej, nawet
jesli je usuniesz. Dlate-

go wazne jest, aby my-

$le¢ o tym, czym dzielisz

sie z innymi i upewni¢ sie,

Ze jest to co$, co chcesz,
aby inni widzieli.
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Musze mieé maila,
\ komérke i konto na
: Snapchacie!

Wszystko
w porzgdku,
kochanie?

nie mam

To byto sto lat
Rozmawialismy juz 3 temu, mamao.
o tym. Nie potrzebujesz
jeszcze komorki.

Réza w twoim
wieku nie miata
maila | Snapchatu.
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Poza szkolg wszyscy roz-
mawiajg ze sobg w sieci.
Wysytajg sobie zdjecia,

memy...

Bez dostepu do sieci
cztowiek towarzysko
nie istnieje.

Malina ma
racje.

Trzeba wiedzied,
jak sie nimi postugi-
wac, zeby nie naro-
bié sobie albo
innym ktopotu.

Komdrka, mail czy
konto w serwisie
spofecznosciowym
to nie sg zabawki.

To mnie
nauczcie!

W czasie pandemii
pozwalaliscie mi
korzystaé z laptopa...

...I Mie narobitam
ktopotdw.

Okej. Rozo, pomoz
siostrze zatozyé
konto mailowe.

A o bezpieczen-
stwie w sieci po-
rozmawiamy po
kolacji.




Jasne. Aktualizowac an- Chodzi o to, jak zachowywa¢ sie wobec
tywirusa... uzywac me- nieznajomych w sieci — publikowanie in-
formacji, prywatnych zdjeé...

Zajmiesz
sie tym?

nedzera haset...

Okej... Do-
ksztalce sie.

Chcesz, Zeby
dziecko byto bez-
pieczne w sieci,
& sam nie znasz
podstaw.

Mamao, patrz. Mam
maila. | pierwszg wiado-
mosé.

| ]-‘Illllllﬂ ]
|
RS ———a Fajna
T sprawa.

To zdjecie z koncertu,
na ktorym byta Weronika.

...a teraz co
robisz?

Czekam na
kolejnego maila.




Mail ci nie ucieknie, a tad-
na pogoda owszem. Moze
wyjdziemy na rowery.

A wczesnie] wy-
Slemy ci zdjecia
z wycieczki.

(  Tata sie uczy. Jak wrdcicie,
to zrobicie mi egzamin
z bezpieczeristwa w sieci. J
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Animac ja ,Ro22"

Wyglgd profilu na portalu spotecznosciowym
jest bardzo, bardzo wazny. Pomézmy wiec
Rézy stworzy¢ ciekawg animacje z jej imie-
niem, ktérg bedzie mogta umiesci¢ na swoim
profilu, by pochwali¢ sie nig kolezankom.

Wszystkie grafiki potrzebne do wykonania
tej animacji mozesz pobraé pod adresem
https://edukomiks.pl/lekcje_albuml.zip
Mozesz réwniez narysowad je samodzielnie.

‘I] Rozpoczynamy programowanie animacji.
Wybieramy tto. Dodajemy cztery duszki literki: R O Z A.

R

Litera-R

Q

Litera-O

Litera-A
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7. Dla kazdej literki programujemy animacje.
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Dla R - obracanie sie wokét wta-
snej osi oraz zmiana koloru:

Dla O - pokazywanie sie i ukrywa-
nie co 1 sekunde:

Dla Z - poruszanie sie caty czas
losowo na ekranie:

Dla A - powiekszanie sie
i pomniejszanie:

obradé c" o o stopni
Zmieri efekt  kKolor = o @

czekaj o sekund

&

led przez o sekund do  losowa pozycja =

powtdrz o razy
Zmian rozmiar o m

= 4

powtirz m razy
Zmian rozmiar o @



g Dodajmy jeszcze jednego duszka -
Jednorozca, bo Réza bardzo je lubi.

Jednorozec

Y] Zaprogramujmy Jednorozca tak,
aby caty czas zmieniat swéj ko-
stium, dzieki czemu bedzie wyglg-

H
dat, jakby biegt.
| 0 ":.

boeawel
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